
Programmentwurf  Bogenturnier 

Ausscheidungsturnier 

 1-2 Passen Strohscheibe 

 3D  

 Klappscheibe 

 Sonderziele (Kette, Gambeson, Platte) mit Bodkin 

(ODER extra mit einem trainierten Schützen) 

 Wertung: Gruppe?, Einzeln?, Entsenden?  

Ablaufplan: 

 Vorstellung der Gruppen/ Dienstherren 

 Auswahl von Prinzessinen/Prinzen, die ihre 

Gunst vergeben können 

 Turnier 

 Preisübergabe durch Fürsten / Fürstin 

(Schokotaler, oder Goldhuhn, Goldstein...) 

Nachnutzung des Turnierstandes als Bogenstand (in der Zeit, wo keine 

anderen Veranstaltungen sind) - Oder wieder hinten im Rondell? 

Personen: 

Herold: Ronny (hat sich bereit er-

klärt) 

Schießleiter: Jörg 

Sanitöterin: (Katja?) 

Schreiber: (Matthias?) 

Auf und Abbau: 

Absperrung: Greifenschlag? 

Teilnehmer: - 3-4 Leute pro Lager? Max. 12/d 

Anforderung: Gewandung, „annähernd histor. 

Bogen“ 

 Castrum Stargardiensis (Froggy etc.) 

 Sagittarii Stargardiensis 

 Friedland? 

 Askanier? 

Aufgaben: 

 Textvorschläge für Herold 

 Strohballen besorgen—über Frank 

 Wimpleketten für Absperrung 

 Pawesen verschönern 

 Prinz Charming vorbereiten—Bianka? 

 Sitzgelegenheit f. Schreiber? 

 Pfeilfangnetz zwischen den Fahnenmas-
ten anbringen 

 Sonderziele vorbereiten 

 Feldplane für Bogenstand 

 Bogenstand aufbauen (Bank, Bogen-
ständer, Kasse, Preisschild, Kurzanlei-
tung?) 

 Pfeile prüfen und nachkaufen 

 ….. 
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Fahnenmasten 

Pfeilfangnetz 

Pavesen 

(Setzschilde)  

Strohballen 

Strohscheibe 
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